5Cudl es
la Pregunta? |




Juego - ";Cudl es la pregunta?”

wawial  PIEZAS - 30 cartas

10 CARTAS 10 CARTAS 10 CARTAS
CON PREGUNTAS CON RESPUESTAS EN BLANCO
OBIJETIVO

El jugador debe encontrar o escribir cada una de las respuestas,
lo que requiere habilidades mentales mdas complejas.

COMO JUGAR:

1. Eljugador debe encontrar el par "respuesta-pregunta". En esta
opcién usard las cartas con preguntas y respuestas ya escritas.

2. El jugador debe escribir la pregunta para cada una de las respuestas.
En esta opcidn se usard las tarjetas en blanco y las con respuesta.

PARA ENCONTRAR “ RESPUESTA-PREGUNTA” PUEDES:

1. Extender las tarjetas con preguntas en un lado y las respuestas en el otro.
El jugador tendrd la opcién completa del orden de las cartas que jugard.

2.Extender solo las tarjetas que tienen las preguntas. Un mediador elige una tarjeta
de respuesta para el jugador y le pide que encuentre o cree la tarjeta con la
pregunta correcta.El jugador puede ser guiado con la ayuda del mediador.

CONSEJO
Plastifica las tarjetas para aumentar su durabilidad y tiempo de uso.

NO TE OLVIDES

4. Hay una opcién para usar la carta en blanco que se debe completar
con la pregunta apropiada

2. E|l mediador puede ser necesario para el uso gradual del material,
o sea del camino mds fdcil hasta el mas dificil.

3. Ning0n material de estimulacién puede reemplazar una intervencién terapéutica.

4. Toda intervencidn terapéutica debe tener objetivos claros para quién recibe el
tratamiento. AseguUrese de explicar o hablar sobre el uso de cualquier material.



¢CUALES
TU NOMBRE?

:QUE TE GUSTA
HACER
LOS FINES DE
SEMANA?

¢CUALES
TU COMIDA
PREFERIDA?

:DONDE ESTAS
AHORA?




: QUE CUBIERTO SE
USA PARA
TOMAR SOPA?

:CUALES EL
NOMBRE
DEL DEDO AL
LADO DEL PULGAR?

:EN INVIERNO,
QUE SE DEBE
HACER PARA

SALIR A LA CALLE?

:QUIEN ESTA
CONTIGO AHORA?




:EN QUE CUENTO HAY ¢COMOESTU
UN LOBO MALO? MEJOR AMIGO?

MI NOMBRE
ES JUAN




JUGAR A
LA PELOTA

PONERSE UNA
CHAQUETA




TIENE
CAPERUCITA | [ ©0JOs NEGROS,

ES DELGADO Y

ROJA LLEVA GAFAS













